
Micky Mais  
Gemeng Bech

Kontakt: mickymaisgemengbech@gmail.com

Kinderwanderweg
„Auf den Spuren von Charly“

Startpunkt:
Bahnhof der Gemeinde Bech

Gemeinde Bech
Kontakt:

Administration communale de Bech
1, Enneschtgaass - L-6230 Bech

Tel.: 79 01 68-1 - E-mail: bech@pt.lu

Die „Becher Gare“ dient ebenfalls als Startpunkt für:  
Mini-Bike Piste: Mountainbiken auf einer Länge von 1.680 m,  

den 10. nationalen permanenten IVV / FLMP Wanderweg,  
eine Teilstrecke des Mullerthal Trail, 

den nationalen Radweg PC 2 Echternach-Luxemburg 
sowie lokale Wanderwege.

Cafés und Ei nkehrmögl i chkeiten:

Wegangaben:
Tolle Spielstationen versprechen viele Informationen 

         und Spaß für jedermann!
Per Pedes führt der Kinderwanderweg mit einer Gesamtlänge von 
5,5 km vom Becher Bahnhof via Altrier, wo man bei Ausgrabungen 
auf eine der bedeutendsten Römersiedlungen auf luxemburgischem
Gebiet gestoßen ist. 

Diese Siedlung am Kreuzpunkt der Römerstraßen Trier-Ardennen 
und Luxemburg-Echternach wurde vermutlich im 5. Jh. von den 
Hunnen zerstört. Vom einstigen Vicus ist vor Ort kaum noch etwas 
zu sehen, die zahlreichen Funde aber sind im Nationalmuseum für 
Geschichte und Kunst untergebracht. 

Südlich und östlich von Altrier liegen die ruhigen, von allzu regem 
touristischem Treiben bisher verschont gebliebenen Orte Hemstal, 
Zittig und Bech direkt an der früheren Schmalspurbahn mit dem 
populären Namen „Charly“. Entlang der heutigen Fahrrad- und 
Wanderstrecke führt Euch der Weg zurück zum Ausgangspunkt.

Europäischer Landwirtschaftsfond für die Entwicklung des ländlichen 
Raumes: Hier investiert Europa in die ländlichen Gebiete.

Café Mamer-Weyrich, Altrier Café Hemsteler Gare, Hemstal

Café Zetteger Gare, Zittig Restaurant Becher Gare, Bech

Der Kinderwanderweg wurde gefördert durch finanzielle Mittel der Gemeinde Bech, der 15 LEADER Müllerthal 
Gemeinden, des Ministeriums für Landwirtschaft, Weinbau und Ländliche Entwicklung und der EU (Strukturfonds 
FEOGA) sowie unterstützt durch das Familien- und Tourismusministerium. 

Ein ganz herzliches Dankeschön geht aber vor allem an den Micky-Maus Club aus der Gemeinde Bech. Durch ihren 
Ideenreichtum und ihre Tatkraft wurde erst das Projekt und anschließend das Erstellen des Kinderwanderweges 
ermöglicht.



1 3 Tasten und 
Riechen

Fingerspitzenge-
fühl und Spürnase 
sind gefragt. Durch 
Tasten und Riechen 
sollen Gegenstände 
und Düfte/Aromen 
erkannt werden. 

2 Baumbestimmung

Was sagt die Rinde 
über einen Baum 
aus? Welche Aufgabe 
hat sie? Lerne Bäume 
anhand der Rinden 
zu unterscheiden! 

4
Schritt für 
Schritt

Bewegung macht 
Spaß! Bewege Dich 
und entdecke, wie 
viele Schritte Du von 
der nächsten Station 
entfernt bist!

3
Waldtieren  
auf der Spur

Kennst Du die 
Tierspuren be-
kannter Wald-
tiere? Welches 
Tier war denn 
hier unterwegs? 
Lerne die Spuren 
zu deuten!

1 0 Tierweitsprung

Wie weit kannst Du 
springen? Und wie 
weit springen Tiere? 
Mach den großen 
Weitsprungtest!

7 Kinderrechte

Charly hat die 8  
wichtigsten Kinder-
rechte für Dich 
herausgesucht und 
niedergeschrieben!

6 Baumtelefon

Schon mal vom Baum- 
telefon gehört? Hier 
merkst Du dass Holz 
wunderbar klingen 
kann. Es leitet also die 
leisesten Geräusche 
und Klänge.

8
Großmutters  
Waschmaschine

Wie bekam die  
Großmutter früher  
die Kleider sauber  
und mit welchen  
Waschutensilien 
wurde gewaschen?

9 Auf der Pirsch im 
Wald

Schau mal ganz 
leise in den Wald, 
und versuche, einen 
Blick auf die Tiere zu 
erhaschen... 

5
Geheimnis der  
Jahresringe

Jedes Jahr wächst ein 
neuer Jahresring direkt 
unter der Baumrinde. 
In guten Jahren gibt 
es große, in trockenen 
oder sehr kalten Jahren 
nur kleine Jahresringe.

1 Alter Bahnhof12 Das I nsektenhotel

Echo, süßer  
Widerhall

Wie entsteht ein 
Echo? Und wie ant-
wortet der Ort, wenn 
man in ihn hinein-
ruft? Probiere es 
selbst aus und horch 
nach dem Echo!

1 1

1 4 Spielplatz


